L’Ankou
A I'acquisition :
Choisissez votre Emprise.

Permanent :

Vous pouvez choisir comme tuile finale un
Songe déja occupé par un Seigneur. Placez
alors 1 Rejeton sur cette tuile finale. Si un
adversaire réalise ensuite un Saute Rejeton sur
les 2 Seigneurs, il ne place qu’1 Rejeton.




